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Mural ,, Flisem przez Torunia historii odmety” [ul. Przedzamcze 11/15]:
charakterystyka tresci zawartych na muralu oraz scenariusz zadan dla
zorganizowanych grup turystycznych

[Autor: Pawel Kocinski]

1. Zalozenie Torunia

Kanwg pierwszej sceny muralu jest obraz ,,Przybycie Krzyzakow na Ziemi¢ Chelminska” z
1713 roku, ktory znajduje si¢ obecnie w Ratuszu Staromiejskim w Toruniu. Obraz ten ilustruje
zapis pochodzacy z ,,Kroniki ziemi pruskiej” autorstwa Piotra z Dusburga, XIV-wiecznego
kronikarza zakonu krzyzackiego, ktory w swojej kronice przedstawit poczatki bytnosci zakonu
krzyzackiego na terenach dzisiejszej Polski pdinocnej. Zawarty w jego dziele opis zalozenia
pierwszej warowni krzyzackiej na ziemi chetminskiej, bedacy de facto opisem zatozenia
miasta, stanowi staly motyw przywotywany na przestrzeni stuleci nie tylko w pracach
historycznych, ale takze w ikonografii i innych tekstach kultury.

Wedhug Dusburga, wydarzenie to miato miejsce w 1231 roku. Wtedy to mistrz krajowy Herman
Balk, wraz z dwoma innymi bra¢mi zakonnymi, na wysoko$ci dzisiejszej wsi Stary Torun
przeprawit si¢ przez Wiste. Wydarzenie to stalo si¢ symbolicznym momentem rozpoczgcia
krzyzackiej ekspansji na potnoc i podboju ziem poganskich zamieszkiwanych przez plemiona
pruskie. W miejscu przeprawy, na pruskim brzegu, rycerze krzyzaccy zbudowali swoja
pierwsza warowni¢ na ziemi chelminskiej. Nie byto to miejsce przypadkowe, bo w tym wtasnie
miejscu znajdowat si¢ strategiczny brod przez Wisle, ktory stanowil najdogodniejsza droga w
gtab Prus. Balk mial wybra¢ jako centralng cze$¢ umocnien ,,pewne drzewo debowe”, ktore
zostato otoczone drewnianym parkanem z jednym wej$ciem. Taka forma pierwszej krzyzackiej
warowni w Prusach przez wieki wzbudzata wiele watpliwosci wérdd badaczy. Historycy czgsto
traktowali t¢ relacje z dystansem, dopatrujac si¢ w niej elementéw mitycznych i legendarnych,
ktore mogly by¢ wynikiem §redniowiecznych narracji hagiograficznych.

Wspotczesne badania historykow przyniosty jednak zaskakujace odkrycia, ktore rzucajg nowe
$wiatto na t¢ kwestie. Okazuje si¢ bowiem, ze budowanie takich doraznych straznic 1 warowni
na duzych, roztozystych drzewach byto stosunkowo powszechng praktyka w $redniowieczu,
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zwlaszcza w sytuacji szybkiego podboju, jaki miat miejsce w Prusach. Okazate, samotne
drzewa, zwtlaszcza takie jak deby, byly wykorzystywane jako naturalne platformy do budowy
tymczasowych umocnien. Bylo to rozwigzanie praktyczne i szybkie, dajace mozliwosé
zapewnienia strategicznej kontroli nad otaczajacym terenem, co byto szczegdlnie uzyteczne w
sytuacjach cigglego zagrozenia atakami wrogo nastawionych plemion pruskich.

Opis Piotra z Dusburga zawiera takze wzmianke o todziach trzymanych w poblizu warowni,
ktore krzyzacy wykorzystywali do komunikacji z drugim brzegiem Wisty. Element ten
wskazuje na strategiczne znaczenie tej lokalizacji — Wista byla naturalng barierg obronnag, a
jednoczes$nie kluczowa droga komunikacyjng. Trzymanie todzi w gotowosci umozliwiato
szybki transport 1 ewentualng ewakuacje w razie zagrozenia, co podkresla znaczenie rzeki jako
naturalnego sojusznika w walce z wrogimi plemionami.

Dwa lata po zbudowaniu warowni, na przylegajacych do niej nadwislanskich tgkach zatozone
zostato miasto, bedace pierwsza lokacjg Torunia. Wobec nastgpujacych w kolejnych latach
ciggtych wylewow Wisty zostalo ono w 1236 roku przeniesione w gore rzeki na obecne
miejsce.

Pierwsza scena muralu, przedstawiajaca Prusow oblegajacych krzyzacka warowni¢ na
prastarym dg¢bie, stanowi symboliczng wizualizacje¢ nie tylko poczatkow krzyzackiego podboju
ziem pruskich, ale takze genezy miasta. To wtasnie w tym miejscu, nad brzegiem Wisty,
powstal jeden z kluczowych osrodkow krzyzackiej administracji 1 handlu, ktory wkrotce stat
si¢ jednym z najwigkszych 1 najbogatszych sredniowiecznych miast Europy Wschodnie;.

1. Obraz Przybycie Krzyzakéw na Ziemie Chetminska, olej ptétno 1713 r., eksponowany
w Ratuszu Staromiejskim, fot. Pawet Kocinski.
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Obraz ,,Przybycie Krzyzakow na Ziemi¢ Chetminska” w Ratuszu Staromiejskim jest nie tylko
ilustracjg historycznych wydarzen, ale rowniez przypomnieniem o ztozonych relacjach migdzy
Polska a zakonem krzyzackim. Z jednej strony, Krzyzacy byli sojusznikami polskich ksigzat w
walce z Prusami, z drugiej za$, ich rosngca potega prowadzita do konfliktow, ktérych
kulminacja byta bitwa pod Grunwaldem w 1410 roku. W kontek$cie muralu, ktory powstat w
Toruniu, symboliczna scena przedstawiajaca poczatek krzyzackiej bytnosci w regionie ma
dodatkowy wymiar — ukazuje nie tylko epizod z historii miasta (historia regionalna), ale
réwniez stanowi szersza refleksje nad miejscem krzyzakéw w dziejach Polski (historia
powszechna).
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Tym samym mural przypomina prapoczatki miasta, ksztaltujac tozsamos¢ lokalng i narodowsa.
Krzyzacy, ktorzy przybyli na ziemie polskiOe na zaproszenie polskich ksiazat, stali si¢ spitirus
movens historii miasta. Dzisiaj, dzigki projektom artystycznym, takim jak opisywany mural,
historia ta jest na nowo przywotywana i interpretowana, stajac si¢ inspiracja dla wspotczesnych
tworcow 1 mieszkancow regionu.

Zadanie nr 1: Okrzyk bojowy

W $redniowieczu, oprocz fizycznych star¢, waznym elementem bitwy byly okrzyki bojowe i
pie$ni. Mialy one na celu nie tylko zagrzanie wojownikéw do walki, ale takze podniesienie
morale, a czasem stuzyly jako sygnaly do koordynowania dziatan, takich jak wezwanie
positkow czy wsparcia w danym miejscu. Waszym zadaniem jest odtworzenie tego elementu
$redniowiecznej bitwy w formie gry.

Przebieg zadania:

1. Podzial na zespoly
Grupa musi podzieli¢ si¢ na dwie druzyny, z ktérych jedna wecieli si¢ w krzyzakéw, a
druga w Prusow. Kazda druzyna bedzie reprezentowac walczace strony, z wlasnym,
charakterystycznym stylem i warto$ciami.

2. Tworzenie okrzyku bojowego lub pies$ni
Kazda druzyna musi wymysli¢ swoje zawotanie bojowe lub krotka piesn. Wazne jest,
aby tres¢ odnosita si¢ do charakteru i motywacji danej strony:

o Krzyzacy: Walcza w imi¢ szerzenia wiary chrzescijanskiej, bronigcy
»sprawiedliwosci” 1 ,,cywilizacji”. Ich okrzyk powinien odwotywac si¢ do ich misji
chrystianizacyjnej, a jednocze$nie budzi¢ strach w przeciwnikach.

o Prusowie: Bronig swojej ojczyzny, wolnosci i sposobu zycia. Ich zawotanie powinno
podkresla¢ dume, walke o tradycj¢, obrong ziem przodkow i opor przeciwko
najezdzcom.

3. Prezentacja okrzykow/piesSni
Po wymysleniu okrzyku bojowego lub piesni, kazda druzyna przedstawi swoje
zawotanie na forum. Przy prezentacji zwrdécie uwagge, ze:

o Glos$nos¢ jest wazna, ale nie jest jedynym czynnikiem. Liczy si¢ takze emocja,
energia, z ktora przekazujecie okrzyk.

o Tre$é powinna by¢ motywujaca dla waszej strony, a jednocze$nie wywolywac strach,
zniechecenie lub dezorientacj¢ w szeregach przeciwnikow.

o Poczucie humoru: W dawnych czasach, tak jak dzis$, ludzie mieli poczucie humoru,
wigc mozna wples¢ elementy humorystyczne, ktore moga wprawic przeciwnika w
konsternacje¢ lub wywota¢ usmiech po waszej stronie.

4. Elementy, ktére mozna uwzgledni¢ w zawolaniu bojowym:
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o Krzyzacy: Stowa takie jak ,,Bo6g z nami , ,,Niechaj
poganie drza przed naszg wiarg!”
o Prusowie: ,,Za wolnos$c!”, ,,Bronimy naszych ziem!”, ,,Nie poddamy si¢

najezdzcom!”, ,,Wolnos¢ i sita pruskich rak!”

, nZa wiarg!”, | Krzyz i miecz

Podsumowanie:

Po zakonczeniu zadania wspdlnie podsumujcie, ktore elementy w okrzykach byty najbardziej
motywujace, ktore wywotywaty najwiekszy strach lub niepewnos¢. Wazne, aby zrozumie¢, jak
okrzyk bojowy mégt wptywac na atmosfere na polu bitwy, oraz jak r6zne emocje — od powagi
po humor — odgrywaty rolg¢ w motywowaniu wojownikow do walki.

2. Zdobycie zamku

Mural znajdujacy si¢ w poblizu ruin zamku Zakonu Szpitala Najswietszej Marii Panny Domu
Niemieckiego w Jerozolimie (zwanych potocznie krzyzakami) nie mdgl pominaé jednego z
kluczowych wydarzeh zwigzanych z tym miejscem — zdobycia i1 zniszczenia zamku przez
mieszczan torunskich 8 lutego 1454 roku. To historyczne wydarzenie miato donioste znaczenie
zarowno dla lokalnej spotecznos$ci, jak 1 catej Polski, dajac poczatek trwajagcym 13 lat
zmaganiom z zakonem krzyzackim, znanym w historiografii jako wojna trzynastoletnia.

Zamek krzyzacki w Toruniu, ktérego ruiny wcigz przypominajg o potedze zakonu, byl pierwsza
murowang warownig krzyzacka w Prusach. Wzniesiony na przetomie XIII i XIV wieku
stanowit przyktad charakterystycznego dla krzyzackiej architektury zamku-klasztoru, w ktorym
rezydowal krzyzacki komtur wraz z konwentem. Zamek torunski petnil nie tylko funkcje
militarne, ale rowniez administracyjne i gospodarcze, tym samym stanowit widomy symbol
wiladzy zakonu krzyzackiego nad miastem. Narastajace przez wieki napigcia migdzy
mieszczanami a krzyzakami doprowadzily w koncu do buntu, ktérego kulminacjg byto
zdobycie i zniszczenie zamku w 1454 roku.

Sam akt wypowiedzenia postuszenstwa zakonowi przez mieszczan torunskich byt niezwykle
odwaznym krokiem, ktory zapoczatkowal ogolnopruskie powstanie przeciwko krzyzakom.
Nieche¢ wobec nich byta wynikiem surowej polityki i wysokich podatkow naktadanych przez
zakon. W Toruniu, bgdacym jednym z najwazniejszych 1 najbogatszych miast w panstwie
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krzyzackim napigcia te byly szczegdlnie silne, co ostatecznie doprowadzitlo do miejskiej
rewolty.
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Kolejna czgs¢ muralu symbolicznie przedstawia wtasnie ten moment dziejow miasta, kiedy w
lutym 1454 roku mieszczanie Starego i Nowego Miasta Torunia zdobywajg zamek krzyzacki.
Zajecie silnie ufortyfikowanej krzyzackiej siedziby przez miejska gawiedz, nie majaca
doswiadczenia wojskowego, nie byto jednak prostym zadaniem. Wedtug miejskiej legendy,
istotng role¢ w zdobyciu warowni odegrat kucharz o imieniu Jordan, ktory byt tajnym agentem
dzialajacym na zlecenie Rady Miasta. Jordan, bedac krzyzackim stuga i dysponujac dostgpem
do zamkowej kuchni, miat za zadanie ostabi¢ obron¢ zamku od wewnatrz.

Zgodnie z legendg, Jordan w umoéwionym czasie dosypal do napojow serwowanych
krzyzackim rycerzom ziota, ktére wywotaty u nich silng sennos¢. Gdy rycerze zasngli, Jordan
otworzyt bramy zamku, umozliwiajac mieszczanom szybki atak na twierdze. Co wigcej, wspigt
si¢ na wysoka zamkowga wiezg, skad za pomoca chochli i pochodni dat sygnat do rozpoczgcia
szturmu. Dzieki sprytowi i odwadze kucharza, mieszczanie szybko zdobyli warownie, a
krzyzacka zatoga zostata pokonana.

Zwycigstwo to mialo ogromne znaczenie symboliczne i polityczne. Zdobycie zamku w Toruniu
stalo si¢ jednym z pierwszych powaznych cioséw zadanych zakonowi krzyzackiemu na
poczatku wojny trzynastoletniej. Po zajeciu zamku, mieszczanie zdecydowali si¢ go zburzy¢,
aby nigdy wigcej nie stal si¢ on narzedziem krzyzackiej (ani zadnej innej) dominacji nad
miastem. Ruiny zamku, ktore mozemy oglada¢ dzisiaj, sa §wiadectwem tego dramatycznego
momentu w historii Torunia.

Zniszczenie zamku miato takze szersze konsekwencje polityczne. Powstanie, ktore rozpoczeto
si¢ w Toruniu, szybko rozprzestrzenito si¢ na inne miasta i regiony, prowadzac do otwartej
wojny z zakonem. Wojna trzynastoletnia byla jednym z najwazniejszych konfliktow
sredniowiecznej Polski, a jej zakonczenie, podpisanie II pokoju torunskiego, przypieczgtowato
kres krzyzackiej dominacji na Pomorzu. Zakon stracit wigkszo$¢ swoich ziem, a Torun, jako
jedno z gtownych miast, stat si¢ czgscig Krolestwa Polskiego.

Mural, ktory przedstawia zdobycie zamku krzyzackiego w 1454 roku, nie tylko przypomina to
wazne wydarzenie, ale takze §wiadczy o sile lokalnej spotecznosci, ktora potrafita zjednoczy¢
si¢ w walce o wolnos$¢ 1 niezalezno$¢. Ukazuje rowniez, jak waznym elementem w historii
Torunia byly skomplikowane relacje z zakonem krzyzackim, ktore przez wieki ksztaltowaty
losy miasta. Dzi$, dzieki takim artystycznym inicjatywom, jak opisywany mural, historia
Torunia Zyje w pamigci mieszkancéw 1 turystow, stanowigc inspiracj¢ do refleksji nad
przesztoscia.

Inspiracjg tej sceny jest legenda o kucharzu Jordanie. Z powodu niezachowania si¢ do
dzisiejszych czaséw zadnego wizerunku zamku Torunskiego inspirowalis$my si¢ wiezg zamku
w Brodnicy. A takze podobizng kucharz ktéra umieszczona byta na bramie Chetminskiej w
Toruniu a obecnie eksponowana jest w Muzeum Okregowym w Toruniu a doktadnie Ratuszu
Staromiejskim w dawnych sukiennicach.
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2. Podobizna kucharza z bramy Chetminskiej, Muzeum Okregowe w Toruniu, Ratusz Staromiejski,
fot. Pawet Kocinski.

3. Wieza zamku Krzyzackiego w Brodnicy

Zrédfo:https://pl.wikipedia.org/wiki/Zamek_w_Brodnicy#/media/Plik:Wie%C5%BCa_zamkowa_w_Brod
nicy.jeg
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Zadanie nr 2: Rozszyfruj dat¢ na wiezy

Zadanie bedzie polegato na odnalezieniu zaszyfrowanej daty ataku na zamek, ukrytej wsrod
cegiet wiezy, co bedzie stanowito ciekawe nawigzanie do motywu szpiega Jordana, ktory
odegrat kluczowa rolg¢ w zdobyciu zamku krzyzackiego w Toruniu, 8 lutego 1454 roku. W celu
stworzenia tego element zagadki wykorzystany zostanie Sredniowieczny sposob zapisywania
cyfr, ktory rozni si¢ od wspolczesnego.

Pomyst na zaszyfrowanie daty:

3. Rok ataku: 1454 roku.
4. Sredniowieczny zapis cyfr:

o 4: W Séredniowiecznych inskrypcjach cyfra "4" czesto bywata zapisywana jako

przerwana u dotu cyfra "8".
o 5:Cyfra"5" zapisywana byla bez daszka i odwrécona do gory nogami.

Medieval olr|2(3(|¢|6|A[8]|09

Modern OIS 20003 g Esi e 7258 |19

Przebieg zadania:

Uczestnicy zabawy beda musieli odnalez¢ ukryte (zaszyfrowane) na muralu cyfry znajdujace si¢ na
wiezy odpowiadajace zapisowi 1-4-5-4, ktérym przypisane zostang wspotczesne cyfry (znajdujg si¢ na
beczce oraz boku todzi poprzez zastosowanie znaku rowno$ci). Wszystkie osoby, ktore zauwaza
przypisane cyfry arabskie poprzez prac¢ zespotowa dokonajg odszyfrowania daty ukiadajac cyfry
arabskie po kolei jak zostaty zapisane na wiezy otrzymujac datg 1454. Zadania tego typu powszechnie
wykorzystywane sa w miejscach typu escape-room.

) J ¢

Ukryte na muralu cyfiy.
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W kolejnej czeéci muralu ukazujemy sceng przedstawiajaca oblezenie Torunia przez wojska
szwedzkie. Agresorzy ostrzeliwujg miasto z lewego brzegu Wisty. Scena ta inspirowana jest
jedna z rycin dokumentujacych walki z 1703 roku. To wydarzenie bylo trzecim atakiem
Szwedoéw na Torun na przestrzeni ostatnich stu lat poprzedzajacych przedstawiane na muralu.
Byt on jednocze$nie najbardziej niszczycielski i tragiczny w skutkach. Fakt ten nie funkcjonuje
jednak w powszechnej $wiadomosci torunian, dlatego tez zasadne wydaje si¢ przedstawienie
na naszym muralu.

Pierwszy atak Szwedoéw na Torun mial miejsce w 1629 roku, podczas wojny polsko-
szwedzkiej. Wowczas miasto, dzieki determinacji mieszkancow, zdotato si¢ skutecznie
obroni¢. Wedlug jednej z legend, do tego sukcesu przyczynit si¢ bohaterski kot, ktory miat
pomodc w powstrzymaniu ataku.

Drugi szwedzki najazd na miasto nastgpit podczas potopu szwedzkiego w 1655 roku, kiedy to
Torun, wobec przewazajacych sit wroga, poddat si¢ bez walki. Miasto nie doznato wtedy
bezposrednich zniszczen, lecz juz w 1658 roku, w koncowej fazie konfliktu, doszto do
oblezenia Torunia przez wojska polskie, wspierane przez sprzymierzencow. Miasto wowczas
ponownie znalazto si¢ na linii frontu.

Jednak to oblezenie z 1703 roku, bedace czgscia wojny potnocnej (1700-1721), okazato sie
najbardziej niszczycielskim epizodem w historii miasta. Inspiracja dla tej sceny na muralu jest
rysunek Georga Friedricha Steinera zatytulowany "Bombardowanie Torunia przez wojska
szwedzkie w 1703 roku". Szwedzi, bombardujac miasto, skupili si¢ nie tyle na fortyfikacjach,
ile na zabudowie miejskiej, majac nadziej¢ na szybkie przelamanie oporu obroncéw. Ostrzat
rozpoczat si¢ 24 wrzesnia 1703 roku 1 w krotkim czasie spowodowal ogromne zniszczenia.
Splongl m.in. ratusz oraz wiele kamienic nalezacych do bogatych mieszczan. Intensywno$¢
ataku doprowadzita do kapitulacji Torunia, a wkrétce do szwedzkiej okupacji miasta.

Okupacja szwedzka oznaczata dla Torunia nie tylko materialne zniszczenia, ale takze liczne
kontrybucje, ktore naktadano na mieszkancow. Na rozkaz Szweddw zburzono cz¢$¢ miejskich
fortyfikacji, w tym dwa Sredniowieczne barbakany, ktére przez wieki byty symbolem potegi
miasta. Zniszczenia te znaczaco oshabity obronny potencjat Torunia, co w kolejnych latach
mialo negatywne konsekwencje dla jego bezpieczenstwa.
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W sferze gospodarczej 1 kulturalnej oblezenie z 1703 roku zapoczatkowatlo powolny upadek
miasta. Straty materialne byly ogromne — zniszczono wiele cennych budynkéw, a narzucone
kontrybucje wyczerpaty miejskg kase. W efekcie miasto stopniowo tracito na znaczeniu, a
proces jego upadku trwat przez kolejne stulecie. Torun, ktéry wczes$niej byl jednym z
najbogatszych miast w Polsce, juz nigdy nie odzyskat swojej dawnej §wietnosci.

Scena na muralu ma za zadanie nie tylko przypomina¢ o tragicznym obl¢zeniu, ale takze
uswiadomi¢, jak wielki wptyw miato ono na dalsze losy miasta. Ostrzat Szwedow w 1703 roku
byl nie tylko wydarzeniem militarnym, ale takze symbolicznym koncem pewnej epoki w
historii Torunia — epoki, w ktérej miasto petnito wazng role w Rzeczpospolitej, bedac jednym
z najwazniejszych osrodkéw handlowych 1 kulturowych kraju.

Inspiracja do tej sceny byt rysunek z Albumu J.F Steinera Bombardowanie Torunia przez
artylerig szwedzka 24.09.170r.

5. Bombardowanie Torunia przez artylerig szwedzkg 24.9.1703 r. rysunek z Albumu J.F.
Steinera, fot. Pawet Kocinski.
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Zadanie nr 3a: Rzut do celu po chelminsku

W XVII i XVIII wieku artyleria zaczg¢ta odgrywac coraz wigksza role na polu bitwy,
szczegblnie podczas oblgzen miast. Owczesna technika obleznicza opierata sie nie tylko na
umiejetnym wykorzystaniu armat, ale takze na tworzeniu systemow okopow 1 podkopow, ktore
umozliwiaty podejscie jak najblizej murow obronnych i1 przygotowanie szturmu. Kluczowym
elementem tej techniki byta matematyka — obliczanie odpowiedniego kata ustawienia armaty,
tak aby pociski trafiaty w cel. Precyzyjne celowanie byto niezbedne do przetamania fortyfikacji
1 zniszczenia umocnien miasta.

Zadanie dla uczestnikéw bedzie polegato na odtworzeniu tej sytuacji. Celem bedzie trafienie
jak najblizej okreslonego punktu, ktory znajduje si¢ kilka metrow na prawo od szwedzkich
armat widocznych na muralu. Cel moze by¢ oznaczony np. jako kretowisko lub humorystycznie
przedstawiony flisak $pigcy na trawie, co wprowadzi dodatkowy element zabawy 1 nawigzuje
do lokalnych tradycji. Na prawo i lewo od celu znajduje si¢ podziatka z odlegtos$ciami
odpowiadajagcymi dawnym miarom, ktére byly stosowane w Toruniu, tzw. miarom
chetminskim. Warto przypomnie¢, ze to wedlug tych miar zostalo rozplanowane cate miasto,
co taczy si¢ tematycznie z pierwsza sceng muralu przedstawiajacg zatozenie Torunia.

Miara preta chetminskiego umieszczona na muralu.

Rzut bedzie odbywat si¢ przedmiotem ustalonym z przewodnikiem: kamyczkiem, kasztanem,
czapka etc.

Celem zadania bedzie trafienie jak najblizej punktu znajdujacego si¢ doktadnie posrodku preta
chetminskiego. Pret chelminski, czyli podstawowa miara stosowana w Toruniu, wynosit 4,330
metra i dzielil si¢ na mniejsze jednostki: 100 tawek, 15 stop, 7,5 tokcia oraz 5 krokow. Stopa
chetminska miata okoto 29 centymetréw, a dwie stopy stanowity tokie¢ o dtugosci okoto 58
centymetrow. Kolejng jednostka byl krok, ktéry wynosit 1,45 metra. Zwycigezca zadania
zostanie osoba, ktorej strzat bedzie najblizszy wyznaczonego celu, zgodnie z dawnymi
miarami.

10
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To zadanie nie tylko pozwala uczestnikom poczu¢ atmosfere¢ dawnych oblezen, ale takze
wprowadzi ich w §wiat $redniowiecznej matematyki i miar, ktore byly niezbedne do
planowania przestrzeni i prowadzenia walk.

Zadanie nr 3b: Zmierz elementy muralu wg dawnej miary (utrwalenie wiedzy)

Uczestnicy wykorzystujac swoje stopy 1 tokcie (zaktadajac hipotetycznie, ze odpowiadajg
miarom chelminskim) beda musieli zmierzy¢ dlugos$¢ todzi, dlugos¢ smoka oraz wysokosé
wiezy (lub inne elementy muralu wskazane przez przewodnika). Zadanie bgdzie rowniez
angazowac do ruchu fizycznego (nietypowe pozy ciata) i pobudzac grupe do dziatania.

6. Flisacy

Na muralu przy ulicy Przedzamcze w Toruniu widzimy takze scen¢ nawigzujaca do pracy
flisakow, ktorzy od wiekow stanowili nieodigczny element zycia nadwislanskiego miasta.
Flisactwo, bedace jedng z kluczowych galezi transportu wodnego na Wisle, przez wieki
odgrywato ogromna rol¢ w rozwoju Torunia 1 innych miast potozonych nad tg pot¢zng rzeka.
Obraz oddaje nie tylko trud codziennej pracy flisakow, ale rowniez ich zwiazek z Wista, ktora
byta dla nich zardwno sprzymierzencem, jak i zywiotem, ktory czasami nalezato okietznac.

W centralnej cze¢$ci muralu widzimy t6dz rzeczng z zaloga flisakow, ktora ptynie przez
niebieskie wody Wisty. Dtonie flisakéw spoczywajg na wiostach i sterach, a twarze zdradzaja
skupienie, ktore towarzyszy nieustannej walce z nurtem rzeki. Wista, petna kaprysow,
wymagata od flisakow duzej wiedzy 1 doswiadczenia, aby bezpiecznie przetransportowac
towary do celu. Z lewej strony obrazu mozna dostrzec jednego z flisakow, ktory wypatruje
brzegdw, uwaznie obserwujac zmiany w otoczeniu. By¢ moze nastuchuje szumow wody, ktore
moglyby sygnalizowac¢ niebezpieczenstwo — ukryte mielizny, wiry czy podwodne przeszkody.

11
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Na todzi dostrzegamy roznorodno$¢ postaci, od mtodszych, uczacych si¢ fachu, po
doswiadczonych flisakow, ktorzy z wiostami w dloniach przemierzaja rzeke. Na pierwszym
planie siedzi m¢zczyzna grajacy na skrzypcach, co podkresla, ze flisacy, mimo trudow pracy,
mieli swoje chwile odpoczynku i rozrywki. Muzyka byla waznym elementem ich zycia, czgsto
towarzyszyla im podczas dilugich rejsow, ktore mogly trwaé nawet kilka tygodni. Gra na
skrzypcach nie tylko dodawata otuchy zatodze, ale rowniez przypominata o domowym ognisku,
do ktorego powrdt czekat na nich po doptynieciu do celu.

A
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Obok todzi widzimy majestatyczng posta¢ Bogini Wisly, wyciagajaca r¢cke w gescie
zaproszenia. Jest symbolem rzeki, ktora dla flisakéw byta zarowno Zrodtem utrzymania, jak i
niebezpiecznym zywiolem. Jej dlonie spoczywaja na mieczu, ktéry symbolizuje wiadze nad
woda, a jej obecno$¢ na muralu przypomina o dawnych wierzeniach, wedtug ktorych rzeki byty
bytami, ktére nalezato szanowac 1 obtaskawia¢. Niebieskie szaty Bogini harmonizujg z falami
rzeki, co dodatkowo podkresla jej nierozerwalny zwiazek z Wista.

Wista byta dla flisakow nie tylko szlakiem transportowym, ale takze miejscem pracy, na ktorym
spedzali znaczng czg$¢ swojego zycia. Transportowali drewno, zboze, wino, a takze inne
towary, ktore byly podstawg handlu Torunia z wieloma miastami potozonymi wzdtuz rzeki, az
do Gdanska. Dzigki flisakom, Torun stat si¢ jednym z wazniejszych osrodkow handlowych nad
Wisla, a zycie miasta toczyto si¢ w rytmie przeptywajacych todzi i tratw.

Nad todzig unoszg si¢ ciemne chmury, ktore moga symbolizowa¢ zmienno$¢ pogody i1 kaprysng
natur¢ rzeki. Flisacy musieli by¢ zawsze przygotowani na nagte zmiany — burze, ulewy czy
wiatry mogty zmieni¢ spokojng podréz w walke o przetrwanie. Chmury na muralu
przypominaja o sile natury, z ktorg flisacy zmagali si¢ codziennie, a ktorej nie zawsze byli w
stanie sprosta¢. Torun, lezacy nad Wista, niejednokrotnie doswiadczyt zarowno dobrodziejstw,
jak i zagrozen zwigzanych z tg rzeka.

Warto roéwniez zwrdci¢ uwage na mate detale, takie jak obecnos$¢ ptakow, ktore towarzyszyty
flisakom w ich podrézach. Ich obecno$¢ na muralu dodaje kompozycji zycia i ruchu,
przypominajac, ze flisactwo byto nie tylko praca, ale i sposobem na Zycie w harmonii z
przyroda.

Mural na ulicy Przedzamcze to hotd dla flisakéw, ktorzy przez wieki przemierzali Wiste,
tworzac jednoczes$nie histori¢ i tozsamos$¢ miasta. To przypomnienie o ich nieocenionym
wkladzie w rozw6j Torunia jako os$rodka handlowego i kulturowego. Scena ta doskonale
wpisuje si¢ w bogata histori¢ miasta, ktorego losy zawsze byly nierozerwalnie zwigzane z
rzeka. Flisacy, cho¢ dzi$ czgsto zapomniani, w przesztosci byli waznymi postaciami w dziejach
Torunia, a ich praca miata fundamentalne znaczenie dla jego rozwoju i prosperity.

Jedng z inspiracji do powstania tej sceny jest obraz Kazanie na Lodzi z 1799 roku znajdujacy
si¢ w Kaplicy §w. Barbary w kosciele Katedralnym pw. §w. Jana Ewangelisty i §w. Jana
Chrzciciela w Toruniu.

12
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5. Obraz Kazanie na todzi, Kaplica $w. Barbary w koSciele Katedralnym pw. $w. Jana Ewangelisty i
$w. Jana Chrzciciela w Toruniu, fot. Pawet Kocinski.

Kolejna inspiracja do tej sceny to kamienna tablica cechu tragarzy z fasady kamienicy przy
ulicy Ducha Swigtego nr.1 w Toruniu

6. Tablica cechu Tragarzy fasada Kamienicy przy ulicy Ducha Swigtego 2 w Toruniu, fot. Pawet
Kocinski.

W tej scenie widac tez dzwig portowy tak zwany ,,zuraw’’ ktory stal na nabrzezu wislanym,
tutaj wzorowalis$my si¢ wizerunku tej budowli uwiecznionej na rysunku z albumu Steinera.

13
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7. Zuraw torunski z Albumu Steinera, fot. Pawet Kociriski.

Ukrytym elementem jest takze flisak w okularach typu RayBan. Do stworzenia tego elementu
zainspirowat nas zart jednego z konserwatorow Dworu Artusa w Toruniu, ktory podczas
renowacji malowidet w sieni tego budynku domalowat tego typu okulary jednej z postaci w

orszaku mieszczan.

8. Polichromie z sieni Dworu Artusa w Toruniu, fot. Pawet Kocinski.

14
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Zadanie nr 4a: Spostrzegawczy jak flisak

W tre$¢ muralu w stroje flisakow 1 dzierzone przez nich artefakty zostang wplecione watki
wspolczesne (okulary typu RayBan oraz aparat fotograficzny). Zadaniem odbiorcéw muralu
bedzie odszukanie niepasujacych elementow. Uzupelnieniem do zadania bedzie spacer z
przewodnikiem do Dworu Artusa, gdzie rzeczywiscie mozna odnalez¢ historyczny fresk z
bohaterem w okularach przypominajacych wspotczesne.

Zadanie nr 4b: Spostrzegawczy jak flisak (wersja alternatywna).

Na calej dlugosci muralu ukryta jest tajemnicza posta¢ — kot, ktory wedruje przez czas i
przestrzen, towarzyszac historii Torunia. Jego obecnos¢ jest subtelna, ale odgrywa wazng role
w opowiesci. Kot przewija si¢ przez rdzne sceny, symbolizujgc nieustanny zwigzek miasta z
jego dziejami, a czasem nawet delikatnie ingeruje w wydarzenia historyczne. Jednym z takich
momentow jest scena, gdzie kot podktada dynamit pod szwedzkie dziata, nawigzujac do
legendy z 1629 roku, kiedy to kot miat uratowa¢ miasto przed Szwedami.

Kot, ktory zyje poza czasem, ukrywa si¢ na muralu w réznych miejscach, czesto w
nieoczywistych zakatkach. To wyjatkowa posta¢, ktérej zadaniem jest symbolizowanie
ciggtosci losow miasta i rzeki, ich wspolnej podrdzy przez wieki.

Znajdzcie kota na muralu! Przemierza on rézne epoki i wydarzenia, ukryty w réznych scenach,
co czyni go kluczowym, cho¢ tajemniczym elementem opowiesci. Zwyciezy ten uczestnik,
ktéry zapamigta i wskaze przewodnikowi ciggiem najwigcej z nich.

15
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Odpowiedzi: Na muralu znajduje si¢ 6 kotow:
Pierwszy na wiezy razem z kucharzem Jordanem.
Drugi obok Szwedzkich armat.

Trzeci na todzi flisakow.

Czwarty na kotwicy.

Piaty $pi w ramionach flisaka.

Szo6sty na rgkach mieszczki Katarzyny.
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Kolejnym elementem muralu jest kotwica okretowa
na ktorej wyleguje si¢ kot w otoczeniu zab. Kot
nawigzuje do opowiesci o kocie ktdry obronit miasto
przed Szwedami. Zaby natomiast wystepuja
w Legendzie o Flisaku Iwo ktory uratowal miasto
przed plaga tych stworzen. Poza tym plazy te
wystepuja w Wisle 1 od wiekéw ich godowe
nawotywania towarzysza mieszkancom naszego
miasta. Okretowa kotwica natomiast to oczywisty
symbol zwigzkéw Torunia z morzem a przez to
symbol Torunskiego handlu, ktory przez wieki
przynosit mieszkancom miasta bogactwo. Kotwica
umieszczona jest takze na Bulwarze Filadelfijskim
w Toruniu jako pomnik upamigtniajacy pierwsza
Szkote Marynarki Wojennej w odrodzonej po czasach
zaboréw Rzeczypospolitej. Szkota dziatata w Toruniu
od 1921 roku.

9. Pomnik Oficerskiej Szkoty Marynarki Wojennej w Toruniu

Pomnik Oficerskiej Szkoly Marynarki Wojennej w Toruniu — pomnik znajdujacy si¢ na
Bulwarze Filadelfijskim w Toruniu, w poblizu dawnych Koszar Ractawickich. Upamigtnia on
dziatalnos¢ Oficerskiej Szkoly Marynarki Wojennej (ob. Akademii Marynarki Wojennej im.
Bohaterow Westerplatte). Autorami pomnika sg Ewelina Szczech-Siwicka 1 Henryk Siwicki.
Pomnik stanowi dwutonowa kotwica okretowa, ustawiona na betonowym postumencie.
Nieznane jest pierwotne pochodzenie kotwicy. Na wschodniej §ciane postumentu umieszczono
napis: W PIECDZIESIATA ROCZNICE POWSTANIA PIERWSZEJ POLSKIEJ SZKOLY
MARYNARKI WOJENNEJ — SPOLECZENSTWO MIASTA TORUNIA 1972 ROKJI1].
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Pomnik ustawiono w 1972 roku. W listopadzie 2012 roku na obelisku odstonieto dodatkowsg
tablice pamiagtkowa, sfinansowang przez spoteczno$¢ Akademii Marynarki Wojennej im.
Bohaterow Westerplatte. !

8. Wisla

Rzeka Wista od samego poczatku byta nieodtagcznym elementem zycia Torunia, ksztattujac
rozw6] miasta 1 wptywajac na codzienno$¢ jego mieszkancoOw. Miasto powstato nad jej
brzegami, a Wista byta Zrédlem licznych korzys$ci — od tych najbardziej oczywistych, jak dostep
do wody 1 pozywienia, po te bardziej strategiczne jak transport, ochrona czy napedzanie
mitynskich koél. Rzeka przede wszystkim pelnita role swoistej ,,autostrady”, taczacej Torun z
innymi miastami 1 krajami. To dzigki niej handel wislany przez wieki przynosit torunskim
mieszczanom wielkie bogactwa. Statki i tratwy, ktore ptywaty po jej wodach, dostarczaty do
miasta nie tylko towary, ale takze idee 1 wptywy kulturowe oraz stanowity zrédto transportu
dla nowych mieszkancow.

Rzeka, cho¢ hojna, potrafita by¢ kaprysna. Czasami niosta zbyt mato wody, co utrudniato
zegluge 1 handel, wiosng za to, w wyniku roztopéw i intensywnych opadow, czgsto
wystepowata z brzegdéw, ukazujac swoje grozne oblicze. Liczne powodzie niszczyly mosty,
portowe nabrzeza, a czasami porywaly tratwy flisakow, todzie i statki zacumowane w miejskim
porcie. Zdarzalo si¢, ze rozszalala Wista wdzierala si¢ do samego miasta, zalewajac jego
najnizej potozone czesci, w tym bramy miejskie. Po powodziach czgsto zmieniata swoj bieg,
stwarzajac problemy nawigacyjne.

Mieszkancy Torunia, przez wieki zwigzani z rzeka, starali si¢ obtaskawia¢ Wiste 1 spetniac jej
kaprysy. Prébowali r6znymi metodami regulowac jej bieg, wzmacnia¢ brzegi, jednak czesto
musieli godzi¢ si¢ z niszczycielska sita natury. Niezwykle wazna byla dla nich rowniez sfera

! Zrodto; https://pl.wikipedia.org/wiki/Pomnik_Oficerskiej Szko%C5%82y Marynarki Wojennej w_Toruniu
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duchowa i religijna. W $redniowieczu patronka zeglarzy i flisakow byla §w. Barbara. Sw.
Barbara byla symbolem nadziei i1 opiekunka tych, ktorzy codziennie zmagali si¢
z nieprzewidywalnymi wodami rzeki. To do niej flisacy zwracali si¢ z modlitwami
o bezpieczne podrdze po rzece i ochrone przed niebezpieczenstwami.

Nie tylko §w. Barbara czuwala nad losami mieszkancéw i rzeki. W dawnych wierzeniach takze

Wista byta czgsto postrzegana jako istota niemal boska — tajemnicza, niebezpieczna, kapry$na

ale 1 hojna, dajaca bogactwo 1 zycie, dlatego mieszkancy Torunia, czerpigc korzysci z bliskosci

— — rzeki, starali si¢ jednoczes$nie oblaskawiaé jej
. V 4/}5\; »Zywiolowg” natur¢ poprzez rdzne rytuatly,
F/ LA

/4
Lp?

ceremonie 1 modlitwy.

Wista, cho¢ nieprzewidywalna, byta kluczowym
elementem warunkujagcym rozwoj Torunia, przez
wieki determinujac jego gospodarczy i spoteczny
status. Rzeka byta s§wiadkiem licznych przemian
— od rozkwitu handlu wislanego, przez wielkie
powodzie, proby regulacji jej biegu, az po upadek
transportu rzecznego na rzecz dynamicznie
rozwijajacej si¢ kolei. Wspotczesny obraz rzeki na
muralu stanowi swoiste uosobienie tej historii,
ukazujac zardwno jej potege, jak 1 nieodzowna
obecno$¢ w codziennym zyciu Torunia.

Inspiracja do wizerunku Wisly byl obraz
przedstawiajacy $w. Barbare z kaplicy pod jej
wezwaniem w ko$ciele Katedralnym pw. $w. Jana
Ewangelisty i1 SW. Jana  Chrzciciela
w Toruniu. Kaplica znajdowata si¢ pod opieka
Bractwa Szyperskiego.

10. XVII wieczny barokowy oftarz z obrazem $w. Barbary w kaplicy Bractwa Szyperskiego w koSciele
Katedralnym pw. $w. Jana Ewangelisty i $w. Jana Chrzciciela w Toruniu, fot. Pawet Kociriski.

Zadanie nr 5: Hold Wisly

Sposrod uczestnikow wycieczki wybierzcie osobe, ktora wceieli si¢ w role Bogini Wisty. Bogini
moze mie¢ réwniez swoich pomocnikow, co otwiera przestrzen dla wyobrazni uczestnikéw —
kto moglby stuzy¢ wtadczyni rzeki? Moze to by¢ na przyktad wielki sum, ktory wywraca statki
jednym machnigciem ogona, zaby, ktérych plaga atakuje miasto, lub szczury wodne roznoszace
choroby. Pozostata czes$¢ grupy odegra scene, w ktorej ztozg pokton krolowej polskich rzek lub
ofiaruja jej dary, by obtaskawi¢ jej gniew. Celem bedzie przekonanie Bogini, aby pomogta w
trudnej sytuacji, a takze przeproszenie jej za ludzkie przewinienia, jak np. $miecenie i
zanieczyszczanie rzeki
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Ta sekwencja muralu prezentuje jedng z najbardziej intrygujacych i tajemniczych (i mniej
znanych) miejskich legend — histori¢ o smoku torunskim. Cho¢ Torun kojarzony jest przede
wszystkim z piernikami, gotycka architekturg i Mikotajem Kopernikiem, to jednak opowiesci
0 mitycznym stworzeniu — smoku jest warta upamigtnienia w miejskiej przestrzeni. Zwlaszcza,
ze smok torunski to stwor udokumentowany zrodlowo — o jego bytnosci
w okolicach torunskiego zamku §wiadcza przekazy z XVIII wieku.

13 sierpnia 1746 roku, w torunskiej kancelarii miejskiej, spisano zeznania dwoch swiadkow,
ktérzy mieli bezposredni kontakt ze skrzydlata bestig. Mistrz ciesielski Johann Georg
Hieronimia i Katharina Storchin, Zona miejskiego zotnierza, opowiedzieli o swoich spotkaniach
ze smokiem. Wedhug ich relacji, potwor mial mie¢ 3,5 tokcia dlugos$ci (okoto 2 metrow), cztery
tapy podobne do jaszczurzych, z btonami jak u nietoperza. Kolor ciata smoka opisywano réznie
— Hieronimia méowil, ze stworzenie byto czarne, za§ Storchin opisata ciemnoszary tutow i glowe
oraz jasnobrazowy, blyszczacy ogon.

Smok, nazwany po6zniej] w legendach "Smokiem Torunskim", pojawit si¢ w okolicy Strugi
Torunskiej, niedaleko ruin zamku krzyzackiego. Mistrz Hieronimia widzial, jak stworzenie
leciato od Domu Pracy Przymusowej (dzisiejsza Generatowka) w stron¢ zamku, gdzie znikneto
za murami w rejonie gdaniska. Storchin, z kolei, widziala smoka kilka tygodni pdzniej —
lecacego od strony Bramy Kotlarskiej w kierunku ruin zamku. Jej zeznanie dodatkowo
wzbogacata informacja, ze podobny stwér miat by¢ widziany w ogrodzie burmistrza
Kazimierza Leona Schwerdtmanna trzydziesci lat wczesniej.

Mural, inspirowany tg legenda, przedstawia Hieronimig¢ i Storchin w dramatycznej scenie ich
spotkania ze smokiem. Johann Georg Hieronimia zostanie ukazany w trakcie obserwacji
potwora, z twarzg wyrazajacg zarowno zdziwienie, jak i skupienie i spokdj, ktorym musiat
wykaza¢ si¢, by zrelacjonowa¢ swoje doswiadczenie. Katharina Storchin, stojac na ulicy
Przedzamcze, z niepokojem patrzy w strong ruin zamku, gdzie smok miat ukry¢ si¢ po swoim
przelocie.
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Sama bestia zostanie przedstawiona na muralu w sposob dynamiczny — smok torunski wytania
si¢ z ruin zamku, z rozpostartymi skrzydtami, gotowy do ataku. Jego cielsko, dtugie na 3,5
tokcia, bedzie pokryte tuskami w odcieniach czerni 1 szaro$ci, co podkresli mroczng atmosferg
tej sceny. Wyglad smoka, zgodnie z opisami §wiadkow, taczy cechy zaréwno gada, jak i ptaka,
co sugeruje, ze mogt to by¢ smok latajacy, znany w tacinie jako draco volans.

Co ciekawe, protokot z relacjami Hieronimii i Storchin uznawany jest dzi§ za zaginiony, cho¢
jeszcze w latach 60. XX wieku znajdowal si¢ w torunskim archiwum. Dokument, ktéry byt
zaopatrzony w rysunek smoka, zostal opublikowany w 1934 roku w gazecie ,,Slowo
Pomorskie” przez Mariana Sydowa. Rysunek ten miat przedstawia¢ doktadny wyglad stwora,
a jego kopie wykorzystano w pracach nad muralem. Smok torunski, wedtug opisu, byt
mitycznym stworzeniem o cechach zaréwno zwierzecych, jak i demonicznych, co dodawato
mu niezwyktego, nadprzyrodzonego charakteru.

Mural, ktory powstaje na ulicy Przedzamcze, bg¢dzie zatem nie tylko hotdem dla lokalnych
legend, ale rowniez zapisem jednego z najbardziej tajemniczych wydarzen w historii miasta.
Smok torunski, Hieronimia i1 Storchin zostang uwiecznieni w artystycznej formie,
przypominajac mieszkancom i turystom o tej fascynujacej i nieco zapomnianej opowiesci.

Dzigki temu muralowi, Torun nie tylko ozywi swoja dawng legende, ale takze wzbogaci
przestrzen miejska o kolejne dzielo sztuki, ktére zachgci do refleksji nad historig
1 mitycznymi opowie$ciami, ktore wcigz zyja w pamigci miasta.

11. Smok z starego muralu autorstwa Iwony Liengmann na ul. Przedzamcze 11/15 w Toruniu, fot.
Pawet Kocinski.
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12. Pomnik Smoka w miejscu w ktdrym miat by¢ widziany 13 sierpnia 1746 roku, fot. Pawet Kocinski.

Zadanie nr 6a: Gry improwizacyjne — Druzynowa walka: Smok, Mieszczka, Mistrz
Ciesielski

W tej dynamicznej grze druzynowej uczestnicy zostajga podzieleni na 2 lub 4 grupy,
w zalezno$ci od liczby uczestnikow. Zadaniem kazdej druzyny bedzie grupowo wybra¢ jedng
z trzech dostepnych postaci: Smok, Mieszczka lub Mistrz Ciesielski (Straznik), ktora beda
walczy¢ z druzyng przeciwng. Kazda postac bedzie posiadaé specjalng "moc", ktora zadecyduje
0 jej przewadze nad innymi, zgodnie z regutami gry.

Zasady gry:

1. Wybdr postaci:

o Kazda druzyna ma 3 minuty na wybranie swojej postaci.

o  Wyboér musi by¢ dokonany w tajemnicy przed przeciwng druzyng.
2. Rywalizacja:

o Po wybraniu postaci, druzyny staja naprzeciw siebie.

o Na znak prowadzacego, druzyny jednoczesnie odgrywaja swoja posta¢ poprzez
ustalone wcze$niej ruchy, gesty oraz odglosy charakterystyczne dla danego
bohatera.

o Kazda grupa musi si¢ wcieli¢ w swoja posta¢ z pelnym zaangazowaniem,
prezentujac ruchy i dzwigki wedlug ustalen prowadzacego.

3. System przewagi:

o Mistrz Ciesielski (Straznik) pokonuje Smoka —jego doswiadczenie 1 zdolnosci
techniczne pozwola zwyciezy¢ site 1 brutalno$¢ smoka.

o Smok wygrywa z Mieszczkg — jego potega i grozny wyglad odstraszaja
mieszkancow.

o Mieszczka wygrywa z Mistrzem Ciesielskim (Straznikiem) — jej spryt i
zrecznos$¢ pozwalajag wywies¢ w pole straznika.
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4. Runda:
o Grasklada si¢ z 3 rund, podczas ktoérych druzyny moga zmienia¢ wybodr postaci.
o W kazdej rundzie rywalizuja dwie druzyny, ktore wykonuja swoje
improwizowane role jednoczes$nie.
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Cele gry:

e Integracja i wspélpraca: Gra wymaga, aby cztonkowie druzyny wspdlnie podjeli decyzjg, co
sprzyja komunikacji i wspotpracy.

e Improwizacja i kreatywno$¢: Druzyny muszg szybko wpa$¢ na pomysl, jak najlepiej
zaprezentowac swoja postac, co rozwija umiejetnosci improwizacyjne.

e Zabawa: Ruchy i odglosy wywotujg $miech i rados¢, a rywalizacja dodaje grze emocji.

Przykladowe ruchy i odglosy:

e Smok: Druzyna ktadzie si¢ na podlodze, macha r¢kami jak skrzydtami, syczy lub ryczy jak
potezny gad.

e Mistrz Ciesielski (Straznik): Wyprostowana postawa, silne machanie mlotem lub innym
narz¢dziem, wydawanie polecen jak straznik.

e Mieszczka: Zwinne, szybkie ruchy, udawanie ukrywania si¢ za Sciang, gesty oznaczajace spryt
1 szybkos¢.

Wygrana:
Druzyna, ktéra wygra 2 z 3 rund, jest ogloszona zwycigzca.

Zadanie nr 6b: Gluchy telefon

Przewodnik wzdluz muralu ustawia uczestnikéw na calej jego rozciaglo$ci mniej wiegcej
w rownych odstepach. Do pierwszego uczestnika z brzegu przekazuje szeptem tytut muralu:
,Flisem przez Torunia historii odmety”. Analogicznie w jak klasycznej zabawie w gluchy
telefon kiedy ostatnia osoba otrzyma haslo wszyscy uczestnicy zbierajg si¢ wspodlnie
1 wyglasza ostateczng wersj¢ przekazywanej wiadomosci. Koncowa konfrontacja z tytutem
muralu pozwoli lepiej zapamigta¢ i1 ugruntowa¢ wiedzg o treSciach zawartych na
wielkoformatowe;j ilustracji.

Zadania dodatkowe:

Na podstawie muralu, opowiesci przewodnika oraz wlasnej wiedzy sprobujcie odpowiedzie¢
na ponizsze pytania:

1. Jakie towary dawniej transportowano Wisla?
o Podpowiedz: Pomyslicie o typowych produktach handlowych, jakie mozna byto
przewozi¢ rzeka w dawnych czasach.
2. Z Kkim przez wieki zbrojnie zmagali si¢ mieszkancy miasta?
o Opcje: Prusowie, Krzyzacy, Szwedzi, rzeka.
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o Czy potraficie wymieni¢ wszystkie grupy 1 sity, z ktorymi mieszkancy Torunia
musieli walczy¢ o swoje miasto?
Ile stop chelminskich sklada si¢ na jeden pret chelminski?
o Podpowiedz: Przypomnijcie sobie tradycyjne miary stosowane w Toruniu.
Jak nazywali si¢ ludzie pracujacy na rzece?
o Podpowiedz: To grupa ludzi, ktorzy spedzali wigkszo$¢ swojego zycia na
wodach Wisty.
Kto jest ich patronem?
o Pomocne moze by¢ przypomnienie sobie tradycji flisackich 1 ich zwigzkéw
z okres$long $wieta postacia.
Kto pomégl zdoby¢ zamek krzyzacki?
o Przypomnijcie sobie histori¢ oblezenia i wydarzen zwigzanych z upadkiem
zamku krzyzackiego w Toruniu.
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Zadania dla przewodnikow/turystow: Odkrywanie inspiracji muralu w Toruniu

Podczas wedrowki po miescie poszukajcie miejsc, ktore postuzyly jako inspiracje do
stworzenia scen na muralu. Kazda z nich nawigzuje do bogatej historii Torunia, zaréwno
legend, jak 1 wydarzen rzeczywistych.

1. Legenda o zalozeniu Torunia
Zadania:

Ratusz Staromiejski — ZnajdZzcie obraz, ktéry przedstawia legende o zatozeniu
Torunia. Ten obraz byt inspiracja do sceny na muralu, ukazujacej pierwsze dni istnienia
miasta.

Stary Torun — Odwiedzcie miejsce, gdzie pierwotnie zlokalizowane byto miasto.
Zielona Struga — Zlokalizujcie miejsce w Wielkiej Nieszawce, gdzie dawniej
znajdowala si¢ przeprawa przez Wiste. To wilasnie tam prawdopodobnie powstat
pierwszy punkt osadniczy.

2. Oblezenia miasta przez Szwedow
Zadania:

Slady oblezenia — Poszukajcie dowodéw oblezenia miasta, takich jak:
o Spalenizna wewnatrz wiezy ratuszowe;j.
o Zamek Dybowski, skad Szwedzi ostrzeliwali miasto.
o Kule armatnie — Zlokalizujcie je w miejscach takich jak:
«  Kosciot sw. Jandw,
Kos$ciot Wniebowzigeia Najswietszej Marii Panny,
»  Wieza ratuszowa,
Kamienice przy ul. Slusarskiej i Wielkie Garbary.
Muzeum Armii (Armémuseum) w Sztokholmie — gdzie obecnie znajduja si¢ klucze
do bram Torunia, zabrane przez Szweddw. Mozesz poszuka¢ informacji o tym w
Internecie lub co lepsze wybrac si¢ do Sztokholmu 1 odnalez¢ klucze na ekspozycji.
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e Katedra w Uppsali — Znajduje si¢ tam dzwon z torunskiego kosciota $w. Jakuba, ktory
Szwedzi zabrali jako trofeum wojenne. Mozesz poszuka¢ informacji o tym w Internecie
lub co lepsze wybra¢ si¢ do Uppsali 1 odnalez¢ dzwon.

3. Flisacy na Wisle
Zadanie:

e Przeladunek towaréw — Znajdzcie miejsca nad Wista, gdzie kiedy$ odbywat si¢
intensywny handel i przetadunek towarow. Wskazowki:

o Baszta Zuraw i pobliski Szwedzki Spichlerz (Bialy Spichlerz).

o Ulica Bankowa — Znajduje si¢ tam Spichlerz Barokowy, znany rowniez jako
Workowy.

o Tablica Cechu Tragarzy — OdnajdZcie t¢ XVI-wieczng tablic¢ na kamienicy
przy ul. Ducha Swigtego.

o Gruba Maryna — Poszukajcie tej figury w Muzeum Historii Miasta lub na
kamienicy przy Rynku Staromiejskim 5.

o Przystan lodzi — Znajduje si¢ na Bulwarze Filadelfijskim. To tu cumowaty
statki flisakow, transportujgcych towary Wista.

5. Legenda lub prawda o Smoku Torunskim

Zadania:

e Pomnik smoka — ZnajdZcie symboliczne miejsce, gdzie smok torunski zostal
upamigtniony.

e Dom mieszczki Katarzyny Storchin — Znajduje si¢ przy ulicy Podmurnej, gdzie
mieszkata jedna ze §wiadkow tego wydarzenia.

e Ratusz Staromiejski — Odwiedzcie miejsce, gdzie spisano relacje §wiadkow, ktore
utrwalily legende o smoku z 1746 roku.

Te zadania maja pomo6éc Wam odkry¢ histori¢ Torunia, zrozumie¢ kontekst scen
przedstawionych na muralu i poczu¢ ducha miasta, ktorego dziedzictwo si¢ga $redniowiecza.

Program edukacyjny dla muralu powstal w ramach realizacji zadania
publicznego pn.: ,,Flisem przez historii Torunia odmety” dofinansowanego
przez Urzad Gminy Miasta Torun realizowanego rzez Fundacje¢ Kapsula

w ramach obchodéw ,,Roku flisactwa
w Toruniu 2024”.
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Zrodlo;

https://pl.wikipedia.org/wiki/Pomnik Oficerskiej Szko%C5%82y Marynarki Wojennej w_Toruniu

Spis fotografii:

1.0braz Przybycie Krzyzakow na Ziemie Chelminskq, olej ptotno 1713 r., eksponowany w Ratuszu Staromiejskim,
fot. Pawel Kocinski

2. Podobizna kucharza z bramy Chelminskiej, Muzeum Okregowe w Toruniu, Ratusz Staromiejski, fot. Pawel

Kocinski

3. Wieza zamku KrzyZackiego w Brodnicy.

Zrédlo:https://pl.wikipedia.org/wiki/Zamek_w_Brodnicy#/media/Plik: Wie%C5%BCa_zamkowa_w_Brodnicy.jpg
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4. Bombardowanie Torunia przez artyleriq szwedzkq 24.9.1703 r. rysunek z Albumu J.F. Steinera, fot. Pawel
Kocinski

5. Obraz Kazanie na todzi, Kaplica sw. Barbary w kosciele Katedralnym pw. sw. Jana Ewangelisty i sw. Jana
Chrzciciela w Toruniu, fot. Pawel Kocinski

6. Tablica cechu Tragarzy fasada Kamienicy przy ulicy Ducha Swietego nr. 2 w Toruniu, fot. Pawel Kociriski
7. Zuraw toruniski z Albumu Steinera, fot. Pawel Kocinski
8. Polichromie z sieni Dworu Artusa w Toruniu, fot. Pawet Kocinski

9. XVII wieczny barokowy oltarz z obrazem sw. Barbary w kaplicy Bractwa Szyperskiego w kosciele Katedralnym
pw. sw. Jana Ewangelisty i sw. Jana Chrzciciela w Toruniu

10. Pomnik Oficerskiej Szkoly Marynarki Wojennej w Toruniu, fot. Pawel Kocinski
11. Smok z starego muralu na ul. Przedzamcze w Toruniu, fot. Pawel Kocinski

12. Pomnik Smoka w miejscu w ktorym miat by¢ widziany 13 sierpnia 1746 roku, fot. Pawel Kocinski
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